Zadanie 16: DOM - zdarzenia

Tres¢ zadania

Wykonaj strone internetowa, na ktdrej bedziesz obstugiwac zdarzenia klikniecia, klawiatury i fokusu,
wykorzystujgc edytor zaznaczajgcy sktadnie oraz przegladarke internetowsq. Utworz folder o nazwie
zadaniel6. Po skonczonej pracy wszystkie pliki zapisz w tym folderze.

Witryna internetowa

Wyglad strony po otwarciu przedstawia ilustracja 1, a po kliknieciu przycisku ,Pokaz godzine” i
wpisaniu tekstu w pole tekstowe — ilustracja 2.

Laboratorium zdarzen

Kliknigcia, klawisze i fokus w praktyce

Zegar

Kliknij przycisk, aby wstawic¢ aktualng godzine.

’ gg.mm:ss ‘ Pokaz godzing
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Pole tekstowe

Whisz tekst i obserwuj konsole (klawisz F12).

‘ Zacznij pisal

Podglad wpisu

Wyswietl wpisany tekst w oknie alertu.

Pokaz wpisany tekst

Autor strony: 12345678901

llustracja 1. Strona zdarzenia.html po otwarciu
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Wyswietl wpisany tekst w oknie alertu.

Pokaz wpisany tekst
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llustracja 2. Strona po wstawieniu godziny i wpisaniu tekstu ,,Ala” (pole ma fokus)

Cechy strony zdarzenia.htmil:

Zapisana w jezyku HTML5

Zadeklarowany polski jezyk zawartosci witryny

Jawnie zastosowany standard kodowania polskich znakéw UTF-8

Tytut strony , Laboratorium zdarzen”

Arkusz styléw w pliku o nazwie styl.css prawidtowo potgczony z kodem strony

Skrypt w pliku o nazwie skrypt.js, potgczony ze strong znacznikiem <script> umieszczonym
na koncu bloku <body>

Podziat strony na bloki: nagtéwkowy, gtéwny i stopke, za pomocg znacznikéw <header>,
<main> i <footer>. Blok gtéwny zawiera trzy bloki sekcji utozone jeden pod drugim

Zawartos¢ bloku nagtéwkowego: nagtéwek pierwszego stopnia o tresci, Laboratorium
zdarzen” oraz paragraf o tresci , Klikniecia, klawisze i fokus w praktyce”

Zawartos¢ pierwszej sekcji: nagtéwek drugiego stopnia ,Zegar”, paragraf , Kliknij przycisk,
aby wstawi¢ aktualng godzine.”, pole tekstowe (type="text", id="aktualna-godzina",



tylko do odczytu, tekst podpowiedzi ,,gg:mm:ss”) oraz przycisk (id="pokaz-godzine") o
tresci ,Pokaz godzine”

Zawartosc drugiej sekcji: nagtowek drugiego stopnia ,,Pole tekstowe”, paragraf ,,Wpisz tekst
i obserwuj konsole (klawisz F12).” oraz pole tekstowe (id="pole-tekstowe", tekst
podpowiedzi ,,Zacznij pisac...”)

Zawartosc¢ trzeciej sekcji: nagtdwek drugiego stopnia ,,Podglad wpisu”, paragraf ,, Wyswietl
wpisany tekst w oknie alertu.” oraz przycisk (id="pokaz-alert") o tresci ,Pokaz wpisany
tekst”

Obydwa pola tekstowe sg formatowane klasg o nazwie pole, a wszystkie trzy przyciski klasa
0 nazwie glowny

Zawartos¢ bloku stopki: paragraf o tresci ,,Autor strony: ”, dalej wstawiony numer
zdajacego, zapisany za pomocg znacznika semantycznego oznaczajacego tekst uwypuklony,
formatowany domysinie jako pochylony

Styl CSS witryny internetowej

Styl CSS zdefiniowany jest w catosci w zewnetrznym pliku o nazwie styl.css. Cechy formatowania CSS
dziatajace na stronie:

Domyslnie, dla wszystkich selektoréw: kréj czcionki ,,Tahoma”, w przypadku braku sans-serif
Dla ciata strony: kolor tta GhostWhite

Dla bloku nagtéwkowego i stopki: kolor tta RebeccaPurple, kolor czcionki White, wyréwnanie
tekstu do Srodka, marginesy wewnetrzne 20 px

Dla bloku sekcji: kolor tta White, szerokos¢ 60%, marginesy zewnetrzne gérny i dolny 20 px,
lewy i prawy wyliczane automatycznie przez przegladarke, marginesy wewnetrzne 20 px,
obramowanie linig ciggtg o grubosci 1 px i kolorze Lavender, zaokraglenie rogéw 10 px

Dla nagtdwka drugiego stopnia: kolor czcionki RebeccaPurple

Dla klasy pole: model pudetkowy border-box, szerokos¢ 100%, marginesy wewnetrzne 10 px,
obramowanie linig ciggta o grubosci 1 px i kolorze Gray, zaokraglenie rogéw 6 px

Gdy element klasy pole jest aktywny (pseudoklasa : focus): kolor obramowania
RebeccaPurple

Dla elementu o identyfikatorze aktualna-godzina: szerokosé 60%, kolor tta Lavender

Dla klasy glowny: kolor tta RebeccaPurple, kolor czcionki White, marginesy wewnetrzne 10
px (géra i dot) i 18 px (lewy i prawy), brak obramowania, zaokraglenie rogéw 8 px, kursor
pointer

Gdy kursor znajdzie sie na elemencie klasy glowny, kolor tta zmienia sie na Indigo

Uwaga: nie nalezy zmienia¢ nazw klas ani identyfikatoréw, gdyz jest to uwarunkowane projektem
catej witryny.

Skrypt dziatajacy po stronie klienta

Wymagania dotyczace skryptu:

Zapisany w jezyku JavaScript w pliku skrypt.js
Nalezy stosowac znaczgce nazewnictwo zmiennych i funkcji w jezyku polskim lub angielskim

Kazde polecenie jest wykonywane w odpowiedzi na dziatanie uzytkownika na stronie. Po
otwarciu strony zadne pole nie jest zmienione



Korzystajgc z poznanych metod manipulacji DOM JavaScript, wykonaj ponizsze polecenia.

1. Po kliknieciu przycisku ,Pokaz godzine” wstaw aktualng godzine w formacie hh:MM:ss do pola o
identyfikatorze , aktualna-godzina”. Godziny, minuty i sekundy zapisz zawsze dwiema cyframi, np.
,07:05:09”. Kazde klikniecie wstawia aktualny czas.

2. Do pola tekstowego o identyfikatorze ,pole-tekstowe” podepnij zdarzenia keypress, keydown
oraz keyup, ktére wypisujg w konsoli komunikat wedtug wzoru ,<nazwa zdarzenia>: <nacisniety
klawisz>", np. , keydown: a”.

3. Do pola tekstowego z polecenia 2 podepnij zdarzenie focus, ktére zmieni kolor tta (background-
color) na, beige”. Po utracie fokusa pole ma wrdci¢ do wygladu pierwotnego.

4. Po kliknieciu przycisku ,Pokaz wpisany tekst” wyswietl okno alertu z tekstem , Wpisano:
<wartos¢>", gdzie <wartosc¢> to tekst wpisany w polu z polecenia 2. Gdy pole jest puste, alert ma
miec tres¢ ,,Pole jest puste.”.

Pytanie do polecenia 2. Przeanalizuj, czym rdznig sie zdarzenia keypress, keydown i keyup.
Odpowiedz zapisz w pliku tekstowym odpowiedz.txt.
Tabela 1. Wybrane pola i metody modelu DOM jezyka JavaScript

Wyszukiwanie i zmiana elementéw Dodatkowo dopuszczalne

document.getElementById(id) element.addEventListener(zdarzenie, funkcja)

element.value new Date(), getHours(), getMinutes(),
getSeconds()

element.style.property_name = String(liczba).padStart(2, "0")

"wartosc¢"

onclick, onkeydown, onkeypress, zdarzenia focus i blur (onfocusin,

onkeyup onfocusout)

backgroundColor alert(tekst), console.log(tekst)

UWAGA: po zakoriczeniu pracy sprawdz dziatanie strony w przegladarce. W folderze powinny
znajdowac sie pliki: zdarzenia.html, styl.css, skrypt.js, odpowiedz.txt.

Ocenie podlega¢ beda 3 rezultaty: zawartos¢ witryny internetowej, styl CSS witryny internetowej,
skrypt.

Rozwigzanie

Pytania teoretyczne

Pytanie 1. Wymien réznice miedzy zdarzeniami keydown, keypress i keyup. Ktérego z nich nie
powinno sie juz uzywac i czym je zastgpic¢?

Pytanie 2. Dlaczego po przytrzymaniu klawisza keydown wypisuje komunikat wiele razy, a keyup
tylko raz? Jak w skrypcie odréznié pierwsze wcisniecie od powtdrzenia?

Pytanie 3. Dlaczego w zdarzeniu blur przypisujemy style.backgroundColor = "", anie
konkretny kolor?

Pytanie 4. Dlaczego new Date() umieszczamy w funkcji obstugi klikniecia, a nie na poczatku
skryptu?

Pytanie 5. Czym rézni sie przycisk.addEventListener("click", f) od zapisu
przycisk.onclick = f?



Pytanie 6. Jakiego typu jest wartos¢ pole.value po wpisaniu cyfry 5 w pole tekstowe?

A. liczba 5
B. tekst "5"
C. undefined

D. wartos¢ logiczna true

Odpowiedzi do pytan teoretycznych



