Zadanie 22: DOM - lista zadan

Tresc¢ zadania

Wykonaj strone internetowag z listg zadan do wykonania, na ktérej uzytkownik dodaje, oznacza i
usuwa zadania, wykorzystujgc edytor zaznaczajgcy sktadnie oraz przegladarke internetowg. Utworz
folder o nazwie zadanie22. Po skoriczonej pracy wszystkie pliki zapisz w tym folderze.

Witryna internetowa

Wyglad strony po otwarciu przedstawia ilustracja 1, a po dodaniu zadan i oznaczeniu czesci z nich
jako wykonane —ilustracja 2.

Moje zadania

Zrobi¢ zakupy
Napisac skrypt
Przeczyta¢ MDN

Zostato do zrobienia: 3

Usun wykonane

Autor strony: 12345678901

llustracja 1. Strona zadania.html po otwarciu



Moje zadania

HE-2ARUPY
Nepioat-skrypt
Przeczytac MDN
Zrobi¢ kanapki

Zostato do zrobienia: 2

Autor strony: 12345678901

llustracja 2. Strona po dodaniu dwdch zadan i oznaczeniu trzech zadarn jako wykonane

Cechy strony zadania.htmil:
e Zapisana w jezyku HTML5
e Zadeklarowany polski jezyk zawartosci witryny
e Jawnie zastosowany standard kodowania polskich znakéw UTF-8
e Tytut strony ,Moje zadania”
e Arkusz styléw w pliku o nazwie styl.css prawidtowo potgczony z kodem strony

e Skrypt w pliku o nazwie skrypt.js, pofaczony ze strong znacznikiem <script> umieszczonym
na korcu bloku <body>

e Podziat strony na bloki: blok gtéwny (<main>) umieszczony posrodku strony i stopka
(<footers>) pod nim, tak aby uktad byt zgodny z ilustracjg 1

e Zawartos¢ bloku gtéwnego: kolejno:
o nagtéwek pierwszego stopnia o tresci ,,Moje zadania”

. blok <div> o identyfikatorze dodawanie zawierajgcy pole tekstowe (id="nowe", tekst
podpowiedzi ,,Wpisz zadanie...”) oraz przycisk (id="dodaj") o tresci ,,Dodaj”

. pusty paragraf o identyfikatorze komunikat

. lista nieuporzagdkowana (id="1ista") z trzema elementami: ,Zrobi¢ zakupy”, ,,Napisac
skrypt”, ,,Przeczyta¢ MDN"

. paragraf (id="stan") o tresci , Zostato do zrobienia: 3”, w ktorym liczba 3 jest zapisana w
znaczniku <span> o identyfikatorze 1icznik



o przycisk (id="usun") o tresci ,Usui wykonane”
e Zawartosc bloku stopki: paragraf o tresci ,, Autor strony: ”, dalej wstawiony numer

zdajgcego, zapisany za pomocg znacznika semantycznego oznaczajgcego tekst uwypuklony,
formatowany domyslnie jako pochylony

Styl CSS witryny internetowej

Styl CSS zdefiniowany jest w cato$ci w zewnetrznym pliku o nazwie styl.css. Cechy formatowania CSS
dziatajgce na stronie:

e Domyslnie, dla wszystkich selektoréow: krdj czcionki ,,Comic Sans MS”, w przypadku braku
cursive

¢ Dla ciata strony: kolor tta Khaki
¢ Dla bloku gtéwnego: szerokos¢ 500 px, marginesy zewnetrzne gérny 40 px, dolny 20 px, lewy
i prawy wyliczane automatycznie przez przegladarke, marginesy wewnetrzne 30 px, kolor tfa

LightYellow, obramowanie lewe linig ciggtg o grubosci 8 px i kolorze DarkOliveGreen, cien
(box-shadow) przesuniety o 5 px w prawo i 5 px w dét, rozmycie 10 px, kolor Olive

¢ Dla nagtéwka pierwszego stopnia: gérny margines zewnetrzny 0, wyréwnanie tekstu do
srodka, kolor czcionki DarkOliveGreen

e Dla pola tekstowego w bloku o identyfikatorze dodawanie: model pudetkowy border-box,
szerokos¢ 75%, marginesy wewnetrzne 8 px, obramowanie linig ciggta o grubosci 2 px i
kolorze DarkOliveGreen

e Dla przycisku: marginesy wewnetrzne 8 px (géra i dot) i 14 px (lewy i prawy), kolor tta
DarkOliveGreen, kolor czcionki White, brak obramowania, kursor pointer. Gdy kursor
znajdzie sie na przycisku, kolor tfta zmienia sie na OliveDrab

¢ Dla elementu o identyfikatorze komunikat: minimalna wysokos¢ 1.5em, kolor czcionki
Crimson

¢ Dla elementu o identyfikatorze lista: marginesy wewnetrzne 0, brak znacznikéw listy (1ist-
style-type: none)

¢ Dlaelementéw <1i> w elemencie o identyfikatorze lista (selektor potomka): marginesy
wewnetrzne 10 px (géra i dot) i 5 px (lewy i prawy), obramowanie dolne linig kropkowang
(dotted) o grubosci 1 px i kolorze DarkOliveGreen, kursor pointer. Gdy kursor znajdzie sie na
elemencie, kolor tta zmienia sie na Beige

¢ Dla elementu o identyfikatorze usun: kolor tta Sienna
e Dla stopki: wyréwnanie tekstu do srodka, kolor czcionki DarkOliveGreen
Uwaga: nie nalezy zmienia¢ nazw klas ani identyfikatordw, gdyz jest to uwarunkowane projektem

catej witryny.

Skrypt dziatajgcy po stronie klienta
Wymagania dotyczace skryptu:

e Zapisany w jezyku JavaScript w pliku skrypt.js, stosuje znaczgce nazewnictwo zmiennych i
funkcji w jezyku polskim lub angielskim

e Wszystkie zmiany zachodzg w odpowiedzi na dziatanie uzytkownika

Polecenie 1. Po kliknieciu przycisku ,,Dodaj” skrypt dodaje na koncu listy nowe zadanie o tresci
wpisanej w polu tekstowym (bez spacji na poczatku i na koricu), a nastepnie czysci pole. Gdy pole
jest puste lub zawiera tylko spacje, skrypt nie dodaje zadania i wyswietla w paragrafie komunikat
tekst ,,Wpisz tres$¢ zadania.”. Po poprawnym dodaniu zadania paragraf komunikat jest pusty.



Polecenie 2. Nacisniecie klawisza Enter w polu tekstowym dziata tak samo jak klikniecie przycisku
,Dodaj”.

Polecenie 3. Klikniecie dowolnego zadania z listy (takze dodanego przez uzytkownika) oznacza je jako
wykonane: tekst jest przekreslony (

Polecenie 4. Element o identyfikatorze licznik zawsze pokazuje liczbe zadan niewykonanych. Wartos¢
jest aktualizowana po dodaniu zadania, oznaczeniu zadania i usunieciu zadan.

Polecenie 5. Po kliknieciu przycisku ,,Usui wykonane” skrypt usuwa z listy wszystkie zadania
oznaczone jako wykonane.

Tabela 1. Wybrane pola i metody modelu DOM jezyka JavaScript

Wyszukiwanie i zmiana elementéw Dodatkowo dopuszczalne
document.getElementById(id) element.value, trim()

document.getElementsByTagName(TagName) element.style.textDecoration

document.createElement(element) e.key (zdarzenie klawiatury)
document.appendChild(element) element.parentNode
document.removeChild(element) element.length

onclick, onkeyup element.style.property_name = "wartosc¢"

UWAGA: po zakonczeniu pracy sprawdz dziatanie strony w przegladarce. W folderze powinny
znajdowac sie pliki: zadania.html, styl.css, skrypt.js.

Ocenie podlegac bedg 3 rezultaty: zawartosé witryny internetowej, styl CSS witryny internetowej,
skrypt.

Rozwigzanie

Pytania teoretyczne

Pytanie 1. Dlaczego przy usuwaniu zadan petle wykonujemy od korica kolekc;ji? Co sie stanie, gdy
wykonamy jg od poczatku (for (let i = @; i < zadania.length; i++))iusuniemy
wszystkie elementy?

Pytanie 2. Dlaczego dodanie zadania zapisem lista.innerHTML += "<1i>" + tresc +
"</1i>" jest gorszym rozwigzaniem niz createElement() i appendChild()?

Pytanie 3. Do czego stuzy metoda trim() w skrypcie? Co zwrdci " ".trim() ijakto
wykorzystano?

Pytanie 4. Zmiennej zadania przypisano lista.getElementsByTagName("1i") przy pieciu
zadaniach na liscie. lle wyniesie zadania. length po usunieciu jednego zadania metoda
removeChild()?

A.5

B.4

c.o

D. undefined

Pytanie 5. Dlaczego klawisz Enter obstugujemy zdarzeniem keyup i sprawdzamy e.key? Ktérego
zdarzenia klawiatury nie nalezy juz uzywac w nowych projektach?

Odpowiedzi do pytan teoretycznych



