Zadanie 9: Quiz o zmiennych i zakresie

Tresc¢ zadania

Przygotuj strone z quizem sktadajgcym sie z 12 krétkich fragmentéw kodu. Strona ma zawieraé:
e id="kod" - liste rozwijang z opcjami ,Kod 1” ... ,Kod 12” (wartosci @ ... 11),
e id="podglad" —znacznik <pre> z kodem wybranego zapisu,
e id="odpowiedz" —liste odpowiedzi: 5, 10, 15, undefined, null, b1ad,
e przycisk ,Sprawdz”, akapit id="wynik" z informacjg o poprawnosci oraz akapit
id="punkty" z wynikiem.
Wymagania:

e fragmenty kodu i poprawne odpowiedzi zapisz w tablicy obiektéw zadania, np. { kod:
"let a;\nconsole.log(a);", wynik: "undefined" },

¢ po zatadowaniu strony i po zmianie listy kod funkcja pokazKod() wyswietla odpowiedni
fragment w podglad,

e funkcja sprawdz () poréwnuje odpowiedz uzytkownika z zapisang w tablicy. Przy dobrej
odpowiedzi wy$wietla na zielono ,,Dobrze!”, przy ztej na czerwono ,Zle. Poprawnie: ...”,
e w punkty pokazuj wynik w postaci Wynik: 2 / 5 (poprawne odpowiedzi/ wszystkie
préby).
Fragmenty kodu do umieszczenia w tablicy zadania (na komputerze mozesz je sprawdzi¢ w
konsoli):

1. let a; console.log(a);

2. var a = 5; { let a = 10; console.log(a); }

3. var a = 5; { let a = 10; } console.log(a);

4. let a =5; { var a = 10; console.log(a); }

5. let a; { let a = 10; } { let a = 15; } console.log(a);
6. console.log(a); { const a = 10; }

7. console.log(a); { var a = 10; }

8. const a = 5; a = 10; console.log(a);

9. var a = 5; { var a = 15; } console.log(a);

10. for (var i = 10; i < 15; i++) { } console.log(i);

=
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. for (let i = 10; i < 15; i++) { } console.log(typeof i);
. let a = null; console.log(a);

=
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Wskazowki

e select.value zwraca tekst, wiec numer wybranego zadania zamien na liczbe funkcjg
Number (),

¢ znak nowego wiersza w tekscie zapisujemy jako \n, a <pre> zachowuje taki podziat,

e liczniki préb i punktow deklarujemy poza funkcjg, aby zachowaty wartos¢ miedzy
kliknieciami,

e odpowiedzi w tablicy zapisujemy jako tekst (np. "10"), bo wartos¢ z listy jest tekstem.

Rozwigzanie

Pytania teoretyczne

Pytanie 1. Dlaczego w kodzie nr 10 wartos$¢ i jest dostepna po petli, a w kodzie nr 11 jej nie ma?



Pytanie 2. Dlaczego kod nr 4 powoduje btad, a kod nr 2 dziata poprawnie?
Pytanie 3. Dlaczego w kodzie nr 8 wystgpi btagd, a po const t = []; t.push(1l); juznie?

Pytanie 4. Co zwrdéci document.getElementById("kod").value dla opcji ,Kod 3” i jak uzy¢ tej
wartosci jako indeksu tablicy?

Pytanie 5. Co wypisze kod var x = 1; function f() { var x = 2; } f();
console.log(x);?

A. 1l

B.2

C. undefined
D. btad

Pytanie 6. Czym rézni sie undefined od null?

Odpowiedzi do pytan teoretycznych
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